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Fagformål

Eleverne skal lære om naturens sammenfald med matematikken, samt arbejde med mønstre vi ser i naturen og kulturen. Vi vil også arbejde med forståelsen af sandsynlighed gennem en kreativ tilgang til at løse matematiske problemer.
Eleverne skal lære om naturens sammenfald med matematikken, samt arbejde med mønstre vi ser i naturen og kulturen. Vi vil også arbejde med forståelsen af sandsynlighed gennem en kreativ tilgang til at løse matematiske problemer.

Eleverne skal lære om menneskets opbygning og få forståelse for funktionen af udvalgte organer.  I forbindelse hermed undersøges det hvordan udvalgte sygdomme kan behandles.
Eleverne skal lære om det ved undersøgelser (anatomiske studier), modellering, perspektiviering (hvordan har behandlingen været historisk og hvad kan vi vente i fremtiden), kommunikation (udstilling og video) 

Kompetenceområde Kompetencemål Faser Færdigheds- og vidensmål

Matematiske
kompetencer

Eleven kan handle
med dømmekraft i

komplekse
situationer med

matematik

Problembehandling Kommunikation Hjælpemidler

1. 

Eleven kan afgrænse
og præcisere
matematiske

problemer og kan
vurdere

problemløsningsproc
esser

Eleven har viden om
problemløsningsproc

esser og har viden
om faglige

sammenhænge
indenfor

matematiske
fagområder

Eleven kan
kommunikere
mundtligt og
skriftligt om

matematik med
faglig præcision

Eleven har viden om
afsender og

modtager i faglig
kommunikation og
benytter dette ved

oplæg

Eleven kan vælge og
vurdere

hjælpemidler til
samme matematiske
situation, herunder

brug af digitale
hjælpemidler

Eleven har viden om
muligheder og

begrænsninger ved
forskellige

hjælpemidler,
herunder digitale

hjælpemidler

Geometri og måling,
samt statistik og
sandsynlighed

Eleven kan forklare
geometriske

sammenhænge og
beregne mål.

Eleven kan
anvende

sandsynlighed.

Geometrisk tegning Sandsynlighed Sandsynlighed

1.

Eleven kan fremstille
præcise tegninger ud
fra givne betingelser

vha. digitale
hjælpemidler

Eleven har viden om
metoder til at

fremstille præcise
tegninger

Eleven kan anvende
sandsynlighedsregni

ng

Eleven har viden om
statistisk og teoretisk

sandsynlighed

Eleven kan vurdere
anvendelser af
sandsynlighed i

omverdenen

Eleven har viden om
anvendelse af

sandsynlighed i
omverdenen

Undersøgelse

Eleven kan
designe,

gennemføre og
evaluere

undersøgelser i
biologi

Krop og sundhed Undersøgelser i naturfag

1. 

Eleven kan
undersøge

bevægeapparat,
organer og

organsystemer ud fra
biologisk materiale

Eleven har viden om
menneskets

bevægeapparat,
organsystemer og

regulering af
kroppens indre miljø

Eleven kan
formulere og
undersøge en

afgrænset
problemstilling med
naturfagligt indhold

Eleven kan
formulere og
undersøge en

afgrænset
problemstilling med
naturfagligt indhold

Perspektivering

Eleven kan
perspektivere

biologi til
omverdenen og

relatere indholdet i
faget

Krop og sundhed Perspektivering i naturfag

1.

Eleven kan diskutere
aktuelle løsnings- og
handlingsforslag og

relaterede
interessemodsætnin
ger i forhold til miljø-

og
sundhedsproblemstil

linger

Eleven har viden om
den biologiske
baggrund for

forebyggelses- og
helbredelsesmetode

r

Eleven kan forklare,
hvordan

naturvidenskabelig
viden diskuteres og

udvikles

Eleven har viden om
processer i udvikling

af
naturvidenskabelig

erkendelse

Modellering

Eleven kan
anvende og

vurdere modeller i
biologi

Krop og sundhed

1.

Eleven kan med
modeller forklare
funktionen af og
sammenhængen
mellem skelet,

muskler, sanser og
nervesystem 

Eleven har viden om
sammenhænge

mellem stimuli og
respons 



Læseplan

[Uddyb målene for, hvad eleven skal lære
og beskriv, hvordan undervisningen skal
tilrettelægges med henblik på, at eleven

opnår målene]

Eleverne skal gennem en kreativ tilgang stifte bekendtskab med tesselering og brug af mønstre i bybilledet og naturen. Vi skal arbejde med at eleverne ud fra deres matematiske viden om sandsynlighedsregning designer et spil ud fra
forskellige præmisser. Eleverne får mulighed for at arbejde på deres eget niveau og blive udfordret med åbne problemstillinger.

Anatomi - dissektion af hjerte eller øje (eleverne laver deres egen egen video), Undersøgelse af sygdomme og hvordan de kan behandles.

 


